


s

N PR =i R BT WS

e TT———

b a ]

esattamente |

Il risultato di un esperimento...
puo essere una scimmia
geneticamente trasformata
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in essere umano,




Il gioco fisico-gestuale-interpretativo
di un “essere”
non tanto diverso o distante dalla nostra umanita

e il suo comportamento istintivo,

sono un linguaggio di comunicazione
che il pubblico rivela ed empatizza

fin dal primo momento:
cammino tracciato appositamente
per generare questa moltitudine di emozioni,

sensazioni ed immagini suggestive.



E I'anello mancante? E un esperimento smentificof <

E il “transumano” del futuro?
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Scheda artistica




SCHEDA TECNICA

Durata

A IS il R
Versione cabaret: 1@’ A S
- Itinerante 2@

- . Spettacoli: 2/3 al glOPﬂO'

SpaZio-scenico

—'Interno/Esterno

- In un cerchio di 10m d1 diametro. -
0 con una parete di sfondo di 7mx4m,--

Se c’'e un palco deve-essere altofpiU o

di Im . . : 2

- Intlmo in ‘parco, giardino,
prato o.spazio con alberi

- Evitare zone con pietre, maP01ap1ed1
ciottdli asfalto e ore di sole estlvo '
fche Plscaldano 318 terreno. - |

;jLu01

“ = 1In caso d1 spettacolo nottunno

Camerinb

= P0551b11mente vicino al posto spettacolo
doccia con acqua calda:

Acqua naturale, frutta fresca e secca

A m @ Spazio
scenico:

altoparl
ante

7 m Muro di fondo o tenda nera




LOCOBRUSCA.COM
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CONTATTO ITALIANO
DADA TADIOTTO

+359 35589513954
XDADAX@XDADAX.COM
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https://www.youtube.com/watch?v=5IsZ9FwlyIk
https://www.instagram.com/locobrusca/
https://www.facebook.com/loco.brusca/
https://www.locobrusca.com/
https://www.locobrusca.com/
https://www.locobrusca.com/
https://www.locobrusca.com/
https://www.locobrusca.com/

